
  
  

2017 QUALIFYING COMPETITION / ÉPREUVES DE QUALIFICATION 2017 

  
2D COMPUTER CHARACTER ANIMATION (TEAM OF 2)   -   SECONDARY LEVEL 

 ANIMATION INFORMATISÉE 2D (ÉQUIPES DE 2) - NIVEAU SECONDAIRE 

  
Date: Saturday, April 1, 2017 / Samedi 1 avril 2017 

  
Locations: Cambrian College, Confederation College, Fanshawe College, Georgian College, Humber  

Institute, Niagara College (Welland Campus) and St. Lawrence College  

  

Endroits: Collège Cambrian, Collège Confederation, Collège Fanshawe, Collège Georgian, Humber Institute, 

Collège Niagara et Collège St. Lawrence 

COMMITTEE MEMBERS:   

OTSC Representative – Alexi Balian  

Cambrian College – James Munro 

Fanshawe College – Daryl Bedford/Lianne Wong 

Georgian College – Paul Koidis 

Humber Institute – George Paravantes  

Niagara College – Roberto Acosta  

St. Lawrence College – Donna Graves  

  

** 1st, 2nd and 3rd place eligible* competitors will 

advance to the Ontario Technological Skills 
Competition,  

taking place May 2, 2017 in Toronto   

  
*See the Competition Information Package for the Qualifying 

Competition eligibility criteria,  
advancement, and rules and regulations  

 
See the FAQ section of our Qualifying Competitions page at 

www.skillsontario.com for location specific information,  

such as sign-in areas and parking information 

  
For technical questions that are contest 

specific, please contact the Skills Canada – 
Ontario Competition Department at 

otsc@skillscanada.com. 

MEMBRES DU COMITÉ  

Président des OOCT – Alexi Balian 

Collège Cambrian – James Munro  

Collège Fanshawe – Daryl Bedford/Lianne Wong  

Collège Georgian – Paul Koidis  

Humber Institute – George Paravantes  

Collège Niagara – Roberto Acosta  

Collège St. Lawrence – Donna Graves  

 

** Les participants admissibles* qui termineront en 

première et deuxième place pourront participer aux 

Olympiades ontariennes des compétences 

technologiques qui auront lieu le 2 mai 2017 à 

Toronto  
*Veuillez consulter la trousse d’information au sujet des 

compétitions pour connaître les critères d’admissibilité 

ainsi que les règles et règlements des épreuves de 

qualification  

 

Veuillez consulter la section FAQ de la page Épreuves de 
qualification de notre site Web (www.skillsontario.com) 

pour des renseignements précis concernant l’endroit, tels 

que les aires d’inscription et les instructions pour le 

stationnement 

 

 

Pour des renseignements d’ordre technique au sujet de 

cette compétition, veuillez communiquer avec le service 

des compétitions de Compétences Ontario à 
otsc@skillscanada.com. 

  
 

PURPOSE OF THE CONTEST/ BUT DE LA COMPÉTITION:  

To evaluate each team’s ability, skill and knowledge 
of animation as they prepare for employment in the 
animation field. Competitors must have strong 

drawing skills that can captivate the audience with a 
good story. Character Animation deals with the 

Évaluer les aptitudes, les compétences et les 
connaissances en matière d’animation de chacune 
des équipes alors que les participants se préparent à 

faire leur entrée sur le marché du travail dans ce 
domaine. Les participants doivent avoir de bonnes 
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creation and animation of characters used in 
storytelling. They may take the shape of any object in 

response to the project provided.  The details of the 
project will be provided immediately prior to the 

competition. The “main characters” should be the 
focus of the production. There are no limitations as to 

the nature or complexity of the characters. A good 
animated character is one that creates empathy.  

 

connaissances en dessin et pouvoir susciter l’intérêt 
de l’auditoire grâce à une histoire captivante. 

L’animation se rapporte à la création et à l’animation 
de personnages dont il est question dans l’histoire. 

Les personnages peuvent prendre n’importe quelle 
forme, mais doivent être pertinents au thème 

proposé. Les détails du projet seront divulgués aux 
participants, juste avant la compétition. L’animation 

devrait tourner autour des personnages principaux. Il 
n’y a aucune limite ou restriction quant à la nature et 

la complexité des personnages. Un bon personnage 
est celui qui suscite un sentiment d’empathie. 

  
SKILLS AND KNOWLEDGE TO BE TESTED/ COMPÉTENCES ET CONNAISSANCES ÉVALUÉES:  

Using the sound bite provided, participants will be 

challenged to detail and plan the development of a 
completed story. The competition will focus on the 

participants’ ability to tell a story. By scripting and 
storyboarding, the competitors outline their idea. 

Competitors will then bring their story to life by 
creating, animating and compositing the scenes 

outlined in their storyboard. This represents the 
animation process.  

 

En se servant du clip sonore fourni, les participants 

devront développer et planifier un scénario complet. 
L’accent sera mis sur la capacité des participants à 

raconter une histoire. Les participants décrivent 
brièvement leur idée au moyen de la scénarisation et 

du scénarimage. Les participants donneront vie à 
leur histoire en créant, animant et élaborant les 

scènes décrites dans leur scénarimage. Il s’agit du 
processus d’animation. 

 
PROJECT/PROJET: 

In order to reflect the process used in the animation 
industry, the project will be structured in duration and 
required form. The project will have a specified form, 
for example, an animation for gaming, movie trailers, 
shorts, instruction, advertising, business, re-
enactments, or simulations.   
  
The final animation must be 10 seconds in length to 
match the soundbite.  There will be a one (1) mark 
deduction for every second shorter or longer than the 
length required to a maximum of five (5) marks.  
 

Pour mieux refléter le déroulement réel dans 
l’industrie de l’animation, le projet sera structuré de 
façon à allouer une période de temps spécifique 
pour chaque élément du projet. Le projet aura un 
style précis. Par exemple, jeu, bande-annonce d’un 
film, court métrage, instructions, affaires, publicité, 
reconstitution ou simulation.  
 
L'animation finale doit avoir une durée de 10 
secondes. Un (1) point sera déduit pour chaque 
seconde de plus ou de moins que la durée prescrite, 
jusqu’à un maximum de cinq (5) points. 

 
COMPETITION EXPECTATIONS/OBJECTIFS DE LA COMPÉTITION:  
 
 
Tasks that may be performed during the contest:  

The project will have a specific sound bite to dictate 
animation. The sound bite will not be released until 
the beginning of competition.  
  
Produce storyboards and character model sheets 
electronically and/or on paper that sets out their 
proposed animation following the project provided.   

Tâches à réaliser dans la cadre de la compétition: 

Le projet comprendra un clip sonore précis qui dictera 
l’animation. Le clip sonore sera dévoilé seulement 
avant le début de la compétition. 
 
Produire des scénarimages et des modèles de 
personnages électroniquement ou sur papier qui 
présentent l’animation en fonction du thème proposé. 
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The final product will be compared to the 
storyboards.  
  
Competitors should note that model sheets MUST 
include front, profile (side), ¾, and back views of the 
character.  
  
Competitors must demonstrate their knowledge of the 
12 principles of animation in their project.  
  
Animations should demonstrate a unity of style 
amongst the character, environment and props.  
  
Nowhere within the presentation or supporting 
documents should the name of the students, their 
school or school board appear.    
  
There must be an obvious beginning and end to the 
presentation. This could be through the use of the 
first frame being black or titling.  
  
The teams will work independently. Instructors and/or 
observers will give no assistance and are not allowed 
in the competition area.  
 
The final animation is to be exported as an “swf” file. 
 

 
Le produit final sera comparé aux scénarimages. 
 
Les participants doivent se rappeler que les modèles 
DOIVENT inclure une vue de face, de profil (côté), ¾, 
et de dos des personnages. 
 
Dans leur projet, les participants devront faire valoir 
leurs connaissances des 12 principes de l’animation. 
 
Les animations doivent refléter un lien entre le style 
des personnages, l’environnement et les accessoires. 
 
Le nom des élèves ou de leur école ne devra 
apparaître nulle part dans la présentation ou les 
documents connexes. 
 
Le début et la fin de la présentation doivent être 
clairement définis. Pour ce faire, on peut laisser le 
premier écran et le dernier écran en noir ou y insérer 
des titres. 
 
Les équipes travailleront de façon indépendante. Ni 
les instructeurs et/ou les observateurs n’auront le 
droit de venir en aide aux équipes ou d’accéder à 
l’aire de compétition. 
 
L'animation finale doit être exportée en tant que 
fichier "swf". 

  
EQUIPMENT AND MATERIALS/EQUIPEMENT ET MATÉRIEL:  

Supplied by Committee:  
  
• Minimum of 1 workstation per team  
• Hardware requirements – Pentium IV (3+ GHz) or 

Mac Intel Core Duo (2.0 GHZ) compatible 
computer fitted with monitor and mouse; video: 
128 MB RAM OpenGL video cards; system 
memory: 1 GB RAM; audio port  

• Operating system - Windows XP Professional, 
Windows 7 or OS10 or newer  

• Software: Flash versions Adobe Animate CC, 
CS4, CS5, CS6, or Creative Cloud; graphic 
software: Adobe Photoshop CS; viewing software: 
Quicktime and MS Media Player  

• Scanner access  
• Printer access  
• No external support programs, plug-ins, or 

documentation (other than those found in the final 
shipped version of the software) may be used  

• Standard storyboard and model sheets  

Fournis par le comité :  
 
 au moins 1 poste de travail par équipe  

 ordinateur compatible Pentium IV (3+ GHz) ou Mac 

Intel Core Duo (2,0 GHz) avec moniteur et souris. 
Vidéo - cartes vidéos OpenGL;128 Mo MEV; 
mémoire - 1 Gb MEV; port vocal  
 système d'exploitation - Windows XP Professional, 

Windows 7 ou OS10 ou version plus récente  
 logiciels : version Flash Adobe Animate CC, CS4, 

CS5, CS6 ou Creative Cloud, logiciel graphique : 
Adobe Photoshop CS, logiciel de présentation 
Quicktime et MS Media Player  
 accès à un numériseur par balayage  

 accès à une imprimante  

 aucun programme de soutien/module d’extension, 

et aucune documentation (autres que les 
programmes et la documentation fournis dans la 
dernière version expédiée du logiciel) ne peuvent 
être utilisés  
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• One USB swing drive preloaded with soundbite to 
be used, per team provided at beginning of 
contest. 

 If you wish to take a copy away with you, 
please bring a blank USB swing drive with 
you. 

• A basic lunch and drink will be provided – if you 
have specific dietary requirements, please bring a 
lunch that is suitable for you 

  
 
Supplied by Competitor:  
  
Teams should be prepared to use the software 
provided by the committee.   
• Animation disc and light box  
• Pencils and erasers  
• Fine-tip markers  
• Animation tablet (optional) – should be provided to 

Technical Chair at orientation session (students 
are required to set their tablets up themselves) – if 
competitors encounter difficulties with the tablet 
setup, competitors must be prepared to go without 
the tablet  

• Headphones or ear buds  
• A blank USB swing drive, if you wish to take a 

copy of your animation away with you. – must not 
be taken out until the competition has ended or 
you risk disqualification. 

• A refillable water bottle and snacks for yourself 
throughout the day 

  
Data CDs, portable storage devices, iPods and 
mp3 players are NOT allowed  

 

 feuilles standards de scénarimage et de modèle  

• Un lecteur d'oscillation USB préchargé avec un son 
à utiliser, par équipe fournie au début du concours. 
      • Si vous désirez emporter une copie avec vous,    
veuillez apporter avec vous un lecteur d'oscillation 
USB vierge. 
 Un repas et un breuvage seront servis – si vous 

devez adhérer à un régime alimentaire précis, 
veuillez apporter un repas qui vous convient 
 
Fournis par le participant: 
 
Les participants doivent être prêts à utiliser les 
logiciels fournis par le comité.  
 disque d’animation et table lumineuse  

 crayons et gommes à effacer  

 marqueurs à pointe fine  

 tablette d’animation (optionnel) – doit être vérifiée 

par le président du comité technique lors de la 
séance d’information (les élèves doivent configurer 
eux-mêmes leur tablette) – advenant que les 
participants éprouvent des difficultés au moment de 
la configuration de leur tablette, ils devront s’en 
passer pour la compétition 
Casques d’écoute ou écouteurs 

• Un lecteur d'oscillation USB vierge, si vous 
souhaitez prendre une copie de votre animation avec 
vous. - ne doit pas être retiré tant que la compétition 
n'a pas pris fin ou que vous risquez d'être disqualifié. 
 Une bouteille d’eau réutilisable et des collations 

que vous prendrez tout au long de la journée  
 
Les CD de données, les dispositifs de stockage 
mobile, les iPods et les lecteurs mp3 ne sont 
PAS permis. 

 

 
SAFETY/SÉCURITÉ:  

Safety is a priority at the Qualifying Competition.  At 
the discretion of the judges and technical chair, any 
competitor can be removed from the competition site 
for not having the proper safety equipment and/or not 
acting in a safe manner.  Competition judges will 
have final authority on matters of safety.  
 

La sécurité est une priorité dans le cadre des 
épreuves de qualification. Les juges et les membres 
du comité se réservent le droit d’empêcher un 
participant de participer à la compétition si ce dernier 
ne respecte pas les règles de sécurité ou ne porte 
pas l’équipement de sécurité prescrit. La décision 
des juges de la compétition en matière de sécurité 
sera sans appel. 

 
CLOTHING REQUIREMENTS/TENUE VESTIMENTAIRE: 

Competitors are to be dressed in a clean and 
appropriate manner.  Competitors are not permitted 
to wear clothing with logos or printing.  The exception 

Les participants doivent être vêtus proprement et 
convenablement. Les vêtements portés ne doivent 
pas comporter de logo ou d’imprimé à l’exception 
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to this rule is the logo of the school or school board 
the competitor is representing.  ONLY the logo of the 
institution under which the space is registered can be 
visible.  Corporate logos or names are not permitted 
on a competitor’s clothing.  
 

d’un logo de l’école et/ou du conseil scolaire que le 
participant représente. SEUL le logo de 
l’établissement qui a inscrit le participant peut être 
visible. Le logo ou le nom d’une compagnie ne peut 
apparaître sur les vêtements du participant. 

JOB INTERVIEW/ENTREVUE D’EMPLOI:  

Please note that the job interview component has 
been removed from all Qualifying Competition 
contests.  If the team advances to the Ontario 
Technological Skills Competition, team members will 
be required to participate in the job interview at that 
level.  Please see the provincial scope for details.  
 

À noter que le volet Entrevue d’emploi ne fait plus 
partie des Épreuves de qualification. Les participants 
qui se qualifieront pour les Olympiades ontariennes 
des compétences technologiques devront se 
préparer pour l’entrevue d’emploi qui aura lieu dans 
le cadre de cette compétition. Veuillez consulter la 
fiche descriptive provinciale pour plus de détails. 

 
RULES, REGULATIONS AND ELIGIBILITY/RÈGLES, RÈGLEMENTS ET ADMISSIBILITÉ:  

Please be sure to review all eligibility criteria, rules 
and regulations in the complete Competitor 
Information Package, available online at 
www.skillsontario.com/compinfopkg.  
    
Eligibility Criteria:   
Secondary students must:  

• Be 21 years of age or younger as of 
December 31st in the competition year 

(2017).    
• Be enrolled in an affiliated secondary school 

sometime this school year (Sept 2016 – 
June 2017). 

• Compete in only one contest at the OTSC.  
Students competing at a Qualifying 
Competition who do not advance in their 
designated contest area are not permitted to 
then register for a different contest at the 
OTSC.  

• Possess a Canadian citizenship or landed 
immigrant status and be a resident of 
Ontario.  

 
Other Rules and Regulations of which all competitors 
must be aware:  

• Translators or other assistants (e.g. hearing 
impaired) are permitted in the contest site 
only if this request was made during the 
registration process and approved in 
advance by the Skills Ontario office.  

• During the contest, no one will have access 
to the contest site except the Technical 
Committee Members, Judges, Skills Ontario 
staff and Competitors.  Spectators, including 
teacher/advisors, will be provided a viewing 
area if possible.  

Veuillez prendre connaissance de tous les critères 
d’admissibilité dans la trousse d’information au sujet 
des compétitions, disponible en ligne à 
www.skillsontario.com/tiooct.  
 
Critères d’admissibilité:  
Les élèves au secondaire doivent :  
 être âgés de 21 ans ou moins au 31 décembre de 

l’année de compétition (2017).  
 être inscrit dans une école secondaire affiliée au 

cours de l’année scolaire (septembre 2016 – juin 
2017)  
 participer à une seule compétition dans le cadre 

des OOCT. Les élèves qui participent aux épreuves 
de qualification et qui ne se qualifient pas dans leur 
discipline désignée ne peuvent pas ensuite s’inscrire 
à une autre compétition des OOCT.  
 être citoyens canadiens ou avoir le statut 

d’immigrant reçu et être résidents de l’Ontario.  
 
Autres règles et règlements que tous les participants 
doivent connaître avant de participer aux OOCT : 
Les traducteurs et autres assistants (pour les 
personnes malentendantes par exemple) seront 
admis sur les lieux de la compétition uniquement si 
une demande en a été faite durant le processus 
d’inscription et approuvée par le bureau de 
Compétences Ontario.  

 Durant la compétition, personne n’aura accès aux 

lieux de la compétition, sauf les membres du comité 
technique, les juges, le personnel de Compétences 
Ontario et les participants. Les spectateurs, y 
compris les enseignants/conseillers, auront accès à 
une aire réservée pour eux si l’espace le permet. 

http://www.skillsontario.com/compinfopkg
http://www.skillsontario.com/compinfopkg
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• If there is any discrepancy between the 
English and French information in the scope, 
the English portion will be taken as the 
correct information.  

  
Immediate disqualification may occur at the 
discretion of the technical chair if a competitor 
displays any one of the following:  

• Acts inappropriately  
• Shows disregard for the safety of 

themselves or those around them  
• Breaks the established rules and regulations 

including:   

o Uses equipment or material that is not 
permitted  

o Dishonest conduct (cheating, 
plagiarism)  

o Speaks with those outside the contest 
area  

o Arrives to the contest site late  
• Animations created must address the sound 

bite as given. Teams who do not 
adhere/follow the sound bite/theme of the 
project will be disqualified.    

 
Sign-in for all contests will happen at the college 
on the morning of the competition.    
Registration must take place prior to the deadline 
of March 24, 2017.  
A team consists of two people. Teams must work 
independently.   
Only software reference manuals may be used 
as resource materials.   
Final storyboards and project files must be 
submitted and remain with Skills Canada - 
Ontario.  

 

 En cas de divergence entre la version anglaise et 

la version française des renseignements contenus 
dans cette fiche descriptive, la version anglaise sera 
considérée comme la bonne.  
 
À la discrétion du président du comité technique, tout 
participant qui affiche l’un ou l’autre des 
comportements suivants sera immédiatement 
disqualifié de la compétition :  
 Agit de façon inappropriée  

 Néglige sa sécurité ou celle des autres  

 Ne respecte pas les règles et règlements établis, y 

compris  
 utiliser de l'équipement ou du matériel qui n'est pas 
permis  
 conduite malhonnête (tricherie)  

 échanger avec d’autres à l'extérieur de l'aire de 

compétition  
 arriver en retard pour la compétition  

 
 Les animations doivent se rapporter au clip sonore 

fourni. Les équipes qui ne respectent pas le clip 
sonore/thème du projet seront disqualifiées.  

 
L'inscription pour toutes les compétitions aura lieu le 
matin même au collège. La date limite des 
inscriptions est le 24 mars 2017. Les équipes seront 
composées de deux personnes. Les équipes doivent 
travailler de façon indépendante. Seuls les ouvrages 
de référence concernant les logiciels seront permis 
comme ressources documentaires. Les 
scénarimages et les fichiers de projet devront être 
remis et demeureront la propriété de Compétences 
Ontario. 

 
 
JUDGING CRITERIA/CRITÈRES D’ÉVALUATION 

Story Rules.  All areas are assessed in how well they support the creation and communication of an 
entertaining story.  The final animation must be 10 seconds in length to match the soundbite.  There will be a 
one (1) mark deduction for every second shorter or longer than the length required to a maximum of five (5) 
marks. / Règlements de l’histoire. L’évaluation de tous les domaines tient compte de leur capacité à soutenir 

la création et la communication d’une histoire divertissante. L'animation finale doit avoir une durée de 10 
secondes. Un (1) point sera déduit pour chaque seconde de plus ou de moins que la durée prescrite, jusqu’à 
un maximum de cinq (5) points. 

Storytelling (Storyboards) – clarity of message; story quality; storyboard symbols/cinematography; 
outlined storyboard changes / Narration (scénario illustré) – clarté du message; qualité de l’histoire; 
symboles/cinématographie du scénario illustré; changements identifiés au scénario illustré 

20  
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Character Design (Model Sheets) – model sheets; character design; model structure, control and 
expression; overall appeal / Conception du personnage (feuilles de modèle) – feuilles de modèle; 
conception du personnage; structure, contrôle et traits du personnage; attrait général 

20  

Aesthetics – colors and textures; setting; artistic style; production quality / Esthétique – couleurs et 
textures; mise en scène; style artistique; qualité de la production  

20  

Final Animation – storyboard vs. final animation; model sheets vs. final animation; staging; 
animation principles; physicality; timing; acting; final cinematography (position, camera angles, 
zooms, pans, fades, etc.) / Scénario illustré comparé à l’animation finale; animation finale; modèles 
vs animation finale; mise en scène; principes d’animation; présence physique; synchronisation; jeu; 
cinématographie finale (position, angles de prise de vue, zooms, panoramiques, fondus, etc.) 

40  

TOTAL  100  

  
A minimum score of 60% will be required to receive any ribbon or medal or to be eligible to advance to the 
OTSC or the Skills Canada National Competition. / Un pointage minimum de 60 % est requis pour recevoir un 

ruban ou une médaille ou pour être admissible aux OOCT ou aux Olympiades canadiennes des métiers et des 
technologies. 
  
As the rules state, there are no ties.  If the score is even after the contest, the Final Animation 
component will be used as the tie breaker. / Tel qu’indiqué dans les règlements, la compétition ne se 
terminera pas par une égalité. En cas d’égalité, l’équipe ayant obtenu le plus haut pointage pour la 
composante Animation sera déclarée gagnante. 

  
COMPETITION AGENDA/HORAIRE DE LA COMPÉTITION:  

Qualifying Competition on Saturday, April 1, 2017 / Épreuves de qualification le samedi 1 avril 2017 
 

8:30-9:00 a.m.  Sign-in and Announcements / Prise des présences et annonces 

9:00-9:10 a.m.  Move to Contest Area/ Accès à l’aire de compétition 

9:10-9:30 a.m.  Orientation Session at Contest Area/ Séance d’information dans l’aire de compétition 

9:30 a.m.-12:00 p.m.  Contest / Compétition 

12:00-12:30 p.m.  Lunch / Dîner 

12:30-3:00 p.m.  Contest / Compétition* 

3:00-4:00 p.m.  Final Judging and Results Compilation (Judges and Committee Members) / 
Évaluation finale et compilation des résultats (juges et membres du comité) 

3:30-4:00 p.m.  General Feedback Session / Rétroaction 

4:00 p.m.  General Location Presentation / Présentation 

5:30 p.m.  *Awards Presentation and Advancement Meeting / *Remise des prix et rencontre 
pour les participants admissibles aux OOCT 

  
  
*Please note that the start time of the awards presentation is based on when results are verified and 
finalized – should this be completed earlier than 5:30, staff will make an effort to begin the presentation 
earlier, but this will be a last minute adjustment.  As such, please try to be near by the awards 
presentation location prior to 5:30 in case an earlier start is possible. / Veuillez noter que le début de la 
remise des prix est établie en fonction du moment où les résultats sont vérifiés et finalisés – si le tout 
est complété avant 17 h 30, le personnel s’efforcera de débuter la présentation plus tôt, mais il s’agira 
d’une décision de dernière minute. À ce titre, veuillez demeurer à proximité de la pièce où aura lieu la 
remise des prix au cas où il serait possible de débuter plus tôt.   
 
ADDITIONAL INFORMATION:  

Project: Projet: 
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The contest sound bite/theme will be provided the 
morning of the competition. 
 
Storyboarding and model sheets must be completed 
and handed in prior to beginning animation.  

 
ONLY Skills Ontario storyboards may be used – 
competitors may NOT bring their own storyboards to 

the competition. 
 

To view projects from previous years, please visit our 
YouTube channel at: 
https://www.youtube.com/user/SkillsOntario/videos 
 
Registration: 

Competitors must register online by March 24, 2017.  
Usernames and passwords are provided by the 
school board contact. 
 
Substitutions will be accepted no later than one full 
week prior to the competition, no exceptions. 
 
Questions: 

If you have contest specific, please send them prior 
to one week before the competition.  Questions sent 
in after one week prior to the contest may not be 
answered. 
 
 
 

Le clip sonore/thème sera fourni le matin de la 
compétition. 
 
Le scénarimage et les feuilles de modèle doivent 
être complétés et remis avant le début de 
l’animation.  

 
SEULS les scénarimages de Compétences Ontario 
pourront être utilisés – les participants NE PEUVENT 

apporter leur propre scénarimage à la compétition. 
 
Pour consulter les projets des années précédentes, 
veuillez visiter notre canal YouTube au: 
https://www.youtube.com/user/SkillsOntario/videos 
 
Inscription: 

Les participants doivent s’inscrire en ligne d’ici le 24 
mars 2017.  Les noms d’utilisateurs et mots de 
passe seront fournis par la personne-ressource du 
conseil scolaire. 
 
Les substitutions seront acceptées jusqu’à une 
semaine au plus tard avant la compétition, aucune 
exception. 
 
Questions: 
Si vous avez des questions au sujet de la 
compétition, veuillez les faire parvenir au moins une 
semaine avant la compétition.  Il est possible que 
nous ne puissions pas répondre aux questions 
présentées durant la semaine précédant la 
compétition. 
 

 

https://www.youtube.com/user/SkillsOntario/videos
https://www.youtube.com/user/SkillsOntario/videos

