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Journée internationale de la fille 2023
Série de défis virtuels

SECTEUR TECHNOLOGIQUE

DECOUVERTE DES METIERS PAR L’ANIMATION

MAXIMUM: équipe de 2

LIGNES DIRECTRICES DU DEFI

A l'aide des ressources proposées par Compétences Ontario et obtenues dans le cadre de vos propres
recherches, vous devrez sélectionner au moins une profession dans les métiers spécialisés et recueillir
autant de renseignements que possible afin de créer une courte animation. Votre animation peut étre
créé avec Google Slides, PowerPoint ou a la main. SVP utiliser le tutorial fourni pour aider avec votre
animation.

L’animation ne peut pas étre plus que 2 minutes de longeur.

LIGNES DIRECTRICES LIEES A LA RECHERCHE

Dans le cadre de ce défi, les éléves doivent effectuer une recherche. Les étudiant(e)s doit envisager fair
la recherche sur les éléments suivants:

- Description du poste

- Education et formation

- Etablissements d’enseignement qui offrent un programme en lien a cette profession
- Salaire

- Marché du travail

- Endroits en Ontario ou I'on retrouve des gens qui occupent cette profession

- Caractéristiques des personnes qui occupent cette profession

POINTAGE / EVALUATION

Mouvement — les personnages et/ou objets dans les scénes sont capables
d’exprimer des émotions, de s’exprimer par leurs mouvements et de susciter e

I’empathie du public pour I'histoire dans son ensemble. —25

Moment des actions/débit — Le moment choisi pour les actions a méme les

scénes est cohérent entre les personnages/objets et soutient I’histoire globale. | _ 5 10 _ 15 _ 20
Les actions d’un personnage/objet influencent celles d’un autre d’une maniere | _ 25

cohérente. La durée de I'animation ne dépasse pas 3 minutes.

Page 2 of/de 10



A\
~\\" Journée internationale de la fille 2023

Série de défis virtuels

SkillsCompétences
Canada Ontario

Qualité de I'histoire — Le scénario illustre un lien clair et solide au théeme fourni
et se sert de divers éléments (p. ex. personnages, protagoniste, antagoniste,

point de vue, cadre, conflit, description, émotions, suspense, humour, action) —25 10 15 20
pour raconter I'histoire d’'une maniere intéressante, divertissante, créative et

originale.

Meétier spécialisé — Propose des renseignements pertinents au sujet du métier | 5 10 15 20
spécialisé (description de taches, éducation et formation, salaire et marché du | __25

travail dans son ensemble).

Pointage global /100

Soumission du projet

Lorsque les éleves sont prétes a soumettre leur projet, a partir de la page Web

https://www.skillsontario.com/idg, elles doivent cliquer sur « Soumettre votre projet ». Elles seront

redirigées vers un site Web ou elles devront fournir tous les renseignements requis et télécharger leur
projet. Les enseignants peuvent voir a la soumission du projet pour leurs éléves.

Les soumissions peuvent étre sous la forme d’une photo du projet terminé, laquelle doit comprendre le

nom de(s) éléve(s) (prénom et premiére lettre de nom de famille).

Compétences Ontario enverra un courriel aux gagnantes en utilisant I’adresse électronique fournie au

moment de la soumission. Une liste compléte des gagnantes sera affichée sur notre site Web

(https://www.skillsontario.com/idg) le 3 novembre 2023.

Page 3 of/de 10



https://www.skillsontario.com/idg
https://www.skillsontario.com/idg

